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A un soffio dall'anno nuovo, 
eccovi uno stupendo 
programma grafico per creare 
il vostro calendario: personale 
e personalizzato. Ogni giorno un 
appunto prezioso, un disegno 
appropriato, un codice segreto ... 


Un'idea 
per ogni 

giorno 


Il programma che vi forniamo sul dischetto 
allegato alla rivista di questo mese potrebbe 
essere classificato nel genere del software-uti- 
lità, ossia in quella serie di programmi di ge¬ 
stione e di archivio dei files, di programmi 
musicali e grafici, di simulazione, animazione 
e di Desktop Publishing che. per la loro prati¬ 
cità, risultano indubbiamente indispensabili a 
ogni utente del Commodore 64 e 128. 

Questo programma infatti vi consentirà di 
creare un calendario del tutto personalizzato, 
sul quale potrete inserire a vostro gusto e piaci¬ 
mento tutti gli impegni di lavoro che dovete ri¬ 
spettare e gli appuntamenti importanti cui non 
potete assolutamente mancare, eliminando il ri¬ 
schio di dimenticarne qualcuno. 

La multifunzionalità di questo programma ri- 


sultaquindi evidente: potrete infatti sostituire le 
vostre agendine tascabili o i vostri segretissimi 
calcolatori di portata limitata con questo utile 
programma, che non soltanto vi permetterà una 
maggiore autonomia di azione (presenta, infat¬ 
ti, una vasta gamma di opzioni), ma coinvolge¬ 
rà anche direttamente la vostra creatività, gra¬ 
zie alla quale riuscirete a compilare il vostro ca¬ 
lendario ideale risparmiando tempo ed evitan¬ 
do contrattempi. 

Come avrete già capito da queste note intro¬ 
duttive. il programma Calendario ha assoluto 
bisogno del supporto della stampante, perciò 
chi non la possedesse non potrebbe utilizzarlo. 

Per i possessori di stampante, invece, è bene 
chiarire che il programma prevede l'utilizzo dei 
più noti modelli attualmente in commercio (co- 
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me spiegheremo meglio in seguito, chi possie¬ 
de una stampante Commodore compatibile de¬ 
ve selezionare l'opzione MPS 801). 

Questo programma non è destinato a un pub¬ 
blico privilegiato ma è indirizzato a tutti coloro 
che desiderano organizzare nel modo migliore 
i propri impegni e, perché no, anche i propri mo¬ 
menti di divertimento, sfruttando nel modo 
migliore la giornata. Tutti gli appuntamenti in¬ 
fatti, a partire da quelli improrogabili di lavoro 
fino alla partita a bocce, hanno un certo peso 
nella nostra vita. Per una buona organizzazio¬ 
ne del proprio tempo è dunque necessario saper 
gestire i propri impegni, avendo sempre presen¬ 
te il tempo a essi necessario e il tempo che rima¬ 
ne ancora libero: per controllare ora per ora le 
nostre attività non c’è dunque modo migliore 
che crearsi personalmente il proprio calendario 
ideale, fatto su misura, secondo i propri gusti e 
i propri impegni. 

La funzionalità di questo programma non si 
limita però soltanto alla raccolta degli appunta¬ 
menti: potrete, infatti, rendere il vostro calenda¬ 
rio ancora più speciale e originale selezionando 
le numerose opzioni che il programma vi offre. 
Compleanni, feste, ricorrenze potranno essere 
ricordate anche utilizzando semplicemente 
l'opzione grafica, che vi riserva una vastissima 
scelta di simboli e grafici adatti per tutte le oc¬ 
casioni. 

Per mettere in pratica tutto questo non dovre¬ 
te far altro che caricare il programma sul 
dischetto allegato alla rivista seguendo le con¬ 
suete modalità e, successivamente, provare a 
creare il vostro calendario personalizzato con 
l'aiuto delle semplici istruzioni che vi riportia¬ 
mo nelle pagine seguenti. 


Caricamento del programma 

Questo programma può essere caricato diret¬ 
tamente dal menù, e in questo caso dovrete se¬ 
guire attentamente tutte le indicazioni che di 
volta in volta vi fornirà il computer stesso; op¬ 
pure potete digitare LOAD"CALENDA- 
RIO”,8,l dal lato B del dischetto. 

Dato che abbiamo effettuato diverse prove di 
questo genere, vi sconsigliamo vivamente di u- 
tilizzare Fastload, SpeedDos e altri caricatori 
simili per questo programma: potete tentare, 
nel caso il vostro velocizzatore sia compatibile, 
ma se la stampa non avviene correttamente do¬ 
vete disinserire la cartuccia. 

Come avrete modo di sperimentare, questo 
programma risulta di una semplicità veramen¬ 
te unica. Proprio per questo motivo, e per il par¬ 
ticolare tema trattato, il programma Calendario 
risulta particolarmente adatto a chiunque non 
abbia ancora una grande esperienza di coman¬ 
di Basic: potrete quindi esercitarvi, oltre che a 
inventare il vostro calendario personalizzato, 
anche a programmare con una certa facilità e a 
impostare il calendario a seconda dei vostri gu¬ 
sti e dei vostri impegni. 

Descrizione del programma 

Dopo aver caricato il programma e digitato 
Run sulla tastiera, comparirà la schermata prin¬ 
cipale relativa alle varie opzioni previste da Ca¬ 
lendario. 

Per selezionare una di queste voci basterà po¬ 
sizionare l'icona luminosa sull’opzione deside¬ 
rata tramite i tasti cursore (su e giù), quindi pre¬ 
mere il tasto Return per effettuare la scelta. 

Per annullare questa operazione invece e, più 
in generale, per tornare al menù precedente, do- 
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vrete utilizzare il tasto freccia a sinistra posto 
nella parte superiore sinistra della tastiera del 
Commodore. 

Le quattro principali opzioni presenti all'in¬ 
terno della schermata iniziale sono le seguenti: 
Crea nuovo calendario. Precedente calendario, 
Usa e modifica calendario e Utilità disco. 

Esaminiamole in dettaglio, entrando anche 
nelle sotto opzioni di ciascuna: 

• Crea nuovo calendario. 

Se desiderate creare il vostro calendario per¬ 
sonalizzato, dovrete utilizzare questa prima e 
più importante opzione. Una volta premuto il 
tasto Retum per confermare la scelta, dovrete 
scrivere l’anno che vi interessa (premete il tasto 
Return per passare alla seconda operazione). 
Quindi indicate il nome del file che identifica il 
calendario che volete creare; ricordatevi di scri¬ 
vere il nome ogni volta che lo riutilizzerete. 

Il programma prevede vari tipi di calendario, 
selezionabili spostando l’icona luminosa: 

- No master ( senza alcuna ricorrenza prefissa¬ 
ta) 

- Holidays (completo di tutte le festività) 

- Jewish (con le ricorrenze tipiche del calenda¬ 
rio ebraico) 

- Historical (il calendario storico) 

- Holidays plus. 

Dopo aver effettuato la scelta, inserite nell’u¬ 
nità drive un disco vuoto già formattato. Se il di¬ 
sco non è completamente vuoto, il computer vi 
chiederà la conferma di cancellare i files prece¬ 
dentemente registrati: fate quindi molta atten¬ 
zione a non lasciare inserito nell’unità drive il 
disco del programma o altri dischetti che non 
volete assolutamente cancellare. Ad ogni modo 


vi consigliamo di utilizzare sempre un disco 
nuovo già formattato. A questo punto dovrete 
attendere alcuni secondi per permettere al com¬ 
puter di preparare il disco dati; dovrete poi rein¬ 
serire il disco del programma e seguire le faci¬ 
li operazioni che vi suggeriranno alcune linee di 
messaggio, per poter tornare a lavorare sul ca¬ 
lendario che state compilando. Ricordatevi che 
il computer vi chiederà di ripetere l’operazione 
o di inserire correttamente il dischetto nell’uni¬ 
tà drive (ossia sul lato giusto), ogni qual volta 
non vi comporterete come le istruzioni preve¬ 
dono. 

• Precedente calendario. 

Selezionando la seconda opzione dall’alto in¬ 
vece, potrete caricare un calendario preceden¬ 
temente registrato su un apposito disco dati (ov¬ 
viamente nel vostro caso dovrete necessaria¬ 
mente creare un calendario, per poterlo carica¬ 
re in seguito).Airinterno della schermata rela¬ 
tiva a questa voce comparirà il messaggio “In¬ 
serite disco-dati” (sul quale sono registrati i fi¬ 
les relativi al calendario da voi creato); preme¬ 
te, quindi, il tasto Retum per convalidare l'ope¬ 
razione. Una volta confermata la scelta, inseri¬ 
te il disco sul quale è registrato il calendario. 

• Usa e modifica calendario. 

Utilizzando questa terza opzione avrete la 
possibilità di cambiare alcuni parametri, come 
le date (giorni, mesi, anni), le sigle o il bordo 
(potrete scegliere tra una vasta gamma di corni¬ 
ci grafiche e di motivi floreali); potrete anche 
scrivere o aggiungere, su un determinato gior¬ 
no dell’anno in questione, un messaggio, un ap¬ 
punto. un compleanno, una data importante, u- 
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na ricorrenza o un appuntamento che non vole¬ 
te dimenticare. 

All'interno della schermata relativa a questa 
opzione potrete usufruire di vari sotto comandi. 
Si tratta di una serie di opzioni che vi permette¬ 
ranno di migliorare o semplicemente di modifi¬ 
care (nel caso in cui un appuntamento sia stato 
rimandato o cancellato) il calendario da voi pre¬ 
cedentemente registrato; queste opzioni vanno 
dalla scelta della data, del bordo e della sigla, al¬ 
la scrittura di un breve messaggio, dalla stampa 
del calendario (opzione fondamentale per il 
programma) al la scelta del numero di copie e del 
modello di stampante da utilizzare. Vediamole 
in dettaglio: 

I - Scrivi data. Selezionando la prima 
voce dall’alto, relativa alla data, potrete 
scegliere l’anno, il giorno della settima¬ 
na e successivamente il giorno del mese 
che vi interessa (per esempio domenica 
15 maggio 1988). Per effettuare l'ulti¬ 
ma delle tre operazioni riportate, dovre¬ 
te far ricorso ai tasti I, K, J e L, i quali vi 
permetteranno di spostare l’icona lumi¬ 
nosa rispettivamente verso l’alto, verso il bas¬ 
so, a sinistra e a destra, finché non avrete sele¬ 
zionato la data che desiderate evidenziare o 
sulla quale comunque intendete lavorare. De¬ 
ciso il giorno preciso, potrete utilizzare ulterio¬ 
ri importanti opzioni fra le quali ricordiamo: 

- Scrivi testo, che vi permetterà di scrivere un 
breve testo all’interno della casella che indi¬ 
vidua la data sul calendario (nel nostro caso, 
in domenica 15 maggio 1988 potrete scrive¬ 
re per esempio: “fine del campionato di cal¬ 
cio - serie A”). 


- Cambia formato, per modificare il formato 
del testo. 

- Scegli grafico, che vi offrirà la possibilità di 
inserire un disegno sulla data che desiderate. 

Quest’ultima opzione risulta particolarmente 
utile non solo perché vi permette di liberare la 


vostra fantasia e creatività alla ricerca dell’im¬ 
magine migliore e più consona all’occasione 
caratterizzata dalla data (nel nostro caso, un 
pallone da calcio), ma soprattutto perché questo 
programma presenta una vasta gamma di figu¬ 
re da selezionare e utilizzare per rendere vera¬ 
mente personale il vostro calendario. Avete in¬ 
fatti a disposizione numerosi simboli per tutte le 
occasioni: sportivi (pallone, canestro, sci, ecce- 
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tera), casalinghi (telefono, televisione, eccete¬ 
ra), degli animali preferiti (gatto, coniglio, ca¬ 
ne, eccetera), delle ricorrenze importanti (com¬ 
pleanni, Natale, S. Valentino, cocktail, feste va¬ 
rie, eccetera), degli appuntamenti generici (par¬ 
rucchiere, dentista, dottore, cinema, eccetera). 


A questo proposito dovrete inserire il dischet¬ 
to del programma nell'unità drive sul lato B, 
come suggerito anche dal computer in una line- 
a di messaggio, quindi premere il tasto Retur- 
n e attendere che venga caricato l'elenco dei 
grafici presenti nella memoria del programma. 
A questo punto non vi rimane che decidere 
quale delle numerose figure risulti adatta alla 


data o alla festa da celebrare, quindi selezionar¬ 
la con le solite modalità (tasti cursore e Retur- 
n) e infine osservare il risultato in fase di stam¬ 
pa. Potrete inoltre ripetere la data così selezio¬ 
nata in vari modi (ogni settimana, ogni 14, 21, 
28 giorni e per vari mesi all'anno), in modo da 
ottenere la stessa figura o lo stesso messaggio 
per molte date (per esempio, selezionate la fi¬ 
gura Pianoforte per il martedì, giorno in cui a- 
vete la lezione di musica, quindi ripetetela con 
la frequenza di due settimane, dato che il vostro 
impegno musicale è previsto ogni 15 giorni). 
Infine potrete decidere di cancellare i testi e i 
grafici precedenti ogni volta che cesseranno la 
loro validità e la loro funzionalità. Un’ultima 
indicazione relativa ai grafici che po¬ 
trete utilizzare: il programma Calen¬ 
dario può essere facilmente integrato 
da altri programmi grafici in vostro 
possesso, dai quali potrete caricare 
senza problemi altri disegni e motivi 
ornamentali. 

2 - Scegli bordo. Selezionando que¬ 
sta opzione potrete scegliere tra una 
serie di rifiniture per impreziosire e al¬ 
lo stesso tempo personalizzare il vo¬ 
stro calendario: per una buona impressione vi¬ 
siva infatti, dovrete curare attentamente anche 
la scelta del bordo, tenendo conto dell'ambien¬ 
te in cui dovrete esporre il calendario e della sta¬ 
gione in cui vi trovate. 11 programma vi offre al 
riguardo una vasta gamma di contorni (inverna¬ 
le, estivo, natalizio, a nastri, a stelle, a fiori, ec¬ 
cetera) tra cui scegliere quello che preferite. 
Dovrete quindi selezionare il bordo desiderato 
e premere Return per convalidare l’operazione. 
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Questa opzione vi conventi anche di unlizza- 
re alcuni contorni prccesJentcmente registrali 
su altri dischi o apponetemi ad altri program 
mi grafici. In questo mudo potete dare libero 
spazio alla vostra fantasia e sbizzarrirvi in ori¬ 
ginali creazioni die renderanno ancor più per¬ 
sonale il vostro calendario. 

.? • Cambia ligia. Utilizzando questa terza 
opzione, il programma vi olire la possibilità di 
personalizzarr il vostro calendario in modo 
particolare: potrete infatti modificare icaratte¬ 
ri grafici con i quali è sialo stampato il calenda¬ 
rio c sostituirli con altri di vostro maggiore gra 
dnrento. Avete inoltre l'opportunità di cam¬ 
biare le sigle settimanalmente, mensilmente e 
annualmente: selezionate l'opzione che vi inte¬ 
ressa con l'icona luminosa e. una volta scelto 
l'anno, il mese o la settimana desiderati, inse¬ 
rite nell'unità drive il disco sul quale avete pre¬ 
cedentemente salvato un calendario. 

à - Scrivi Messaggio Questa quatta opzione 
è una delle più importanti e utili pei la compì- 
lozione del vostro calendario personalizzato. 
Vi consente infatti di registrare messaggi, ap¬ 
puntamenti. impegni, ricorrenze che volete in 
sente in un determinato giorno dell'anno. 

Se volete registrare un messaggio, digitatelo 
sulla tastiera c successivamente premete 
CTRL S: se invece desiderale cancellare il 
messaggio appena composto, premete il tasto 
CTRL-D (il cursore dà i caratteri uno alla vol¬ 
ta). 

Potete utilizzare questa opzione per arricchi¬ 
re il vostro calendario, oppure per cancellare al¬ 
cuni appunti o intfvgm ormai superati (se per e¬ 


sempio il vostro impegno musicale si inter¬ 
rompe per le vacanze, potete cancellare il sim¬ 
bolo tastiera per i giorni interessati c sostituir¬ 
lo. a vostro piacimento, con il grafico festività 
o con altri simboli). 

5 - /* riut Calendario. Questa quinta opzione 
vi sarà molto utile una volta che avrete finitodi 
compilare il vostro calendario personalizzato: 
essa infarti vi permette di stampare il lavoro per 
appenderlo in ufficio, nella vosira camera o 
neU'jmbtcnte che preferite. 

Il programma vi olire la possibilità di stam¬ 
pare il calendario giornalmente, settimanal¬ 
mente. mensilmente o annualmente a seconda 
delle vostre personali esigenze. Per impostare 
il programma secondo le vostre necessità, do 
vrete posizionare l'icona luminosa sulla voce 
desiderata, premere il tasto Relum per confer¬ 
mare la scelta e infine attendere che il compu¬ 
ter recuperi il file che desiderate. 

- Stampo flornatmente. Se desiderate avere 
un calendario molto simile a quelli a cui si 
strappa un foglietto ogni giorno, non dovre¬ 
te far altro che selezionare questa opzione e 
utilizzare la funzione Pnnt calendario igii 
descritta in precedenza! insieme a Scegli 
numero di copie c .Scegli stampante (che de • 
scriveremo ni seguito). 

- Stampa mensilmente. Se desiderale appen¬ 
dete nella vostra camera o nel vostro ufficio 
un calendario tradizionale, cioè secondo i 
van mesi dell'anno (solitamente a ogni pa 
gma corr à pende un mese), dovrete selezio¬ 
nare questa opzione e premere il tasto Re¬ 
turn. A questo punto.comparirà sul monitor 
una ve bennata che visualizzerà l'elenco dei 
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12 mesi: dovrete scegliere il mese che desi¬ 
derate stampare, utilizzando come di con¬ 
sueto i tasti cursore e Return (ricordatevi di 
stampare un mese alla volta; potrete poi 
completare l’opera con una bella rilegatura, 
sempre di vostra invenzione). 

- Stampa annualmente. Vi consigliamo di se¬ 
lezionare questa opzione se volete avere 
sempre presente la situazione annuale dei 
vostri impegni o delle festività. Per quanto 
riguarda questo comando le operazioni da 
effettuare presentano le stesse modalità di 
quelle precedenti. 

Oltre a queste quattro opzioni relative alle 
modalità temporali di stampa, ne sono previste 
altre due che troverete sicuramente molto inte¬ 
ressanti : potete stampare i 1 calendario a caratte¬ 
ri cubitali (per una maggiore impressione visi¬ 
va) o compilarne uno completo di tutte le ricor¬ 
renze da non dimenticare (in tal caso dovete se¬ 
lezionare l’intervallo di tempo del quale desi¬ 
derate avere l’elenco: per esempio, da marzo a 
settembre). 

6 - Scegli numero di copie. Non meno utile 
delle altre, questa sesta opzione vi consente di 
stampare il numero di copie che desiderate fino 
a un massimo di 99. 

7 - Scegli il tipo di stampante. Il programma 
vi fornisce l'elenco delle stampanti che potete 
utilizzare per ottenere il vostro calendario per¬ 
sonalizzato: MPS 801, Okimate 20, Star SG, 
10/15, Epson MX. FX, RX. Blue Chip 120/10, 
IBM ProPrinter, Oki 92/93-IBM Mode, Citizen 
MPS-20, Epson Compatibile, Pinwriter P6, Fa¬ 
st, Pinwriter P6, Slow, Oki 92/93. 


Selezionate, passandovi sopra con l’icona lu¬ 
minosa, il nome della stampante di cui siete in 
possesso per procedere all’operazione di stam¬ 
pa del calendario. Riteniamo utile informare i 
possessori di una stampante Commodore com¬ 
patibile che la loro scelta andrà effettuata sulla 
voce MPS 801. 

• Utilità disco. 

Laquarta e ultima opzione del menù principa¬ 
le del programma comprende i più importanti 
comandi relativi al drive, in particolar modo 
quelli che si riferiscono alla duplicazione e al¬ 
la copia di un disco-dati. 

Se disponente di due floppy disk potrete ri¬ 
produrre direttamente i calendari da voi creati, 
senza il supporto, altrimenti indispensabile, di 
programmi copiatori o simili. 

Per meglio comprendere le funzioni di que- 
st’ultima opzione, vi presentiamo le principali 
voci che a essa si riferiscono, selezionabili co¬ 
me al solito tramite i tasti cursore e Return. 

- Copia disco-dati. Per effettuare l’operazio¬ 
ne cui accennavamo in precedenza, e della qua¬ 
le abbiamo fornito una descrizione sommaria, 
dovrete selezionare questa voce, quindi preme¬ 
re il tasto Return e inserire nell’unità drive il di¬ 
schetto comprendente il calendario che deside¬ 
rate duplicare. A questo punto sullo schermo 
comparirà una videata, all'interno della quale 
dovrete scegliere il drive sorgente (quello da 
cui volete registrare il file) e il drive destinazio¬ 
ne (nel quale volete registrare). 

- Cancella disco-dati. All’interno di questa 
opzione potrete anche cancellare un disco dati 
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che non desiderate più utilizzare (peresempio il 
calendario dell'anno appena trascorso o quello 
che avete successivamente modificato a causa 
di nuovi appuntamenti e nuove date da riporta¬ 
re). Per effettuare questa semplice operazione 
non dovrete far altro che selezionare l'opzione 
apposita utilizzando i tasti cursore e Return, 
quindi confermare il vostro desiderio di cancel¬ 
lare il file (posizionate l’icona luminosa su Yes 
in caso affermativo, e su No in caso negativo), 
e attendere che il computer esegua l’operazio¬ 
ne da voi impostata. Vi consigliamo di presta¬ 
re particolare attenzione al dischetto presente 
nel drive, per non confondere i dischetti e per e- 
vitare di cancellare quelli utili o addirittura 
quello relativo al programma Calendario. 

- Ride finisci nome del calendario. L'ultima 
voce dell’opzione Utilità disco si riferisce alla 
possibilità di ridefinire il nome del calendario 
che avete precedentemente creato. 

Per far ciò non dovrete far altro che posizio¬ 
nare l’icona luminosa su questa opzione, pre¬ 
mere il tasto Return, ridefinire il nome del file 
presente sul disco-dati e aspettare che il compu¬ 
ter ritrovi nella memoria del disco il vecchio ca¬ 
lendario e ne sostituisca il nome, secondo le vo¬ 
stre esigenze. 

Qualche consiglio 

Se avete letto attentamente le istruzioni che vi 
abbiamo fornito, dovreste essere in grado di 
compilare e creare facilmente il vostro calenda¬ 
rio personalizzato. 

Anche se il procedimento di questo program¬ 
ma sembra complesso, vi risulterà sorprenden¬ 
temente naturale e semplice una volta che avre¬ 


te davanti agli occhi la schermata con le opzio¬ 
ni da selezionare: il computer stesso infatti con¬ 
tinuerà a inviarvi messaggi chiarificatori e vi 
chiederà sempre di confermare la vostra scelta. 

Tuttavia ci sembra utile fornirvi alcuni consi¬ 
gli grazie ai quali potrete compiere tutte le ope¬ 
razioni con maggiore facilità e con scarsissimo 
margine di errore. 

Innanzitutto, per ottenere un buon risultato 
grafico, è necessario che lo spazio riservalo ai 
messaggi non sia eccessivamente sfruttato: 
troppe scritte, tutte composte dai medesimi ca¬ 
ratteri, possono confondere la lettura degli ap¬ 
puntamenti; vi consigliamo quindi di eviden¬ 
ziare con caratteri più grandi (selezionabili con 
l’opzione relativa ai font e ai formati) il messag¬ 
gio importante della giornata, oppure di com¬ 
pletarlo con uno dei tanti simboli che il pro¬ 
gramma vi offre. 

Un'altra indicazione riguarda il disegno sti¬ 
lizzato, che risulta quasi sempre di grande effet¬ 
to: ma attenzione a non esagerare! La riuscita di 
un buon calendario è legata infatti al dosaggio 
di vari elementi, quali le dimensioni dei carat¬ 
teri. la frequenza dei simboli grafici, la disposi¬ 
zione di entrambi all'interno dello spazio riser¬ 
vato e, ultima ma non meno importante, la scel¬ 
ta della cornice, che deve adattarsi all’occasio¬ 
ne (per esempio, se compilate il calendario del 
giorno di San Valentino, non potete assoluta- 
mente dimenticare nel bordo di rifinitura una 
piccola fila di cuoricini; per il 25 dicembre sce¬ 
gliete invece la ghirlanda natalizia, e per il 31 la 
bottiglia di Champagne e il bicchiere frizzante 
di bollicine). 

Claudio Micheli 
Gianni Arioli 
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Giochi in vetrina 

Uno sguardo alle novità nel mercato del software ricreativo, 
in altre parole, diamo un'occhiata ai giochi di questi ultimi tempi. 

In circolazione ci sono alcuni programmi interessanti, alcuni che 
hanno fatto la loro apparizione nelle sale giochi, altri creati 
appositamente per Commodore ma non per questo meno divertenti. 


• Maniax. Iniziamo proprio da uno del primo 
tipo, Maniax, una creazione della Anco. Scopo 
del gioco è scoprire a poco a poco, tassello per 
tassello, un'immagine che si cela sotto il quadro 
di gioco. Per ottenere ciò dovrete descrivere, 
con un cursore comandato dal joystick, una li¬ 
nea che, una volta chiusa, farà apparire sulla su¬ 
perficie che delimita una parte dell'immagine 
cercata. Se fosse tutto qui non ci sarebbe diffi¬ 
coltà nel completare il quadro; il problema è la 
presenza di un piccolo mostriciattolo verde il 
quale, guastafeste com’è, non pensa ad altro che 
a intercettare la vostra linea: se riesce a toccar¬ 
la prima che abbiate finito di racchiudere 
un’area perdete una vita. Ma non è finita: al di¬ 
spettoso mostro fanno compagnia altre creatu¬ 
re, più piccole ma altrettanto perfide; esse vaga¬ 



no per la ragnatela che state componendo per 
eliminarvi con un semplice contatto. Come se 
non bastasse ogni tanto la linea che state chiu¬ 
dendo si accende come una miccia per esplode¬ 
re quando la fiamma vi raggiunge. In questa lot¬ 
ta su tre fronti a voi non resta che essere lestis¬ 
simi nel chiudere la linea, magari circoscriven¬ 
do una superficie misera pur di salvarvi una vi¬ 
ta; del resto a piccoli passi si ottiene tutto. A 
mano a mano che si descrive una linea si ottie¬ 
ne un punteggio che può essere incrementato 
intercettando con il cursore gli oggetti che va¬ 
gano per lo schermo. Il contatto con altre figu¬ 
re comporta invece conseguenze negative; ad 
esempio un triangolino grigio provoca l’immo¬ 
bilità del cursore per alcuni secondi, con gran¬ 
de probabilità di essere distrutti. Quando si è 
scoperta gran parte del quadro si passa allo 
schermo successivo, non prima però di aver in¬ 
camerato i punti derivanti dal completamento 
del livelloe il bonus che si ottiene nel caso si sia 
concluso il tutto prima del tempo prestabilito. È 
possibile giocare anche in due persone, alter¬ 
nandosi al computer, in modo da cimentarsi in 
avvincenti sfide: 

• Hummdinger. La seconda proposta è un 
pregevole gioco spaziale della Mr Chip Sof¬ 
tware. Nel gioco siete rappresentati da un astro- 
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naula dotato, oltre che di razzi antigravitazio¬ 
nali per potersi muovere, anche di una certa 
quantità di energia vitale. Il contatto con gli og¬ 
getti da colpire provoca una sensibile diminu¬ 
zione di questa energia; ovviamente più nemi¬ 
ci si riesce ad eliminare servendosi del laser a 
disposizione, maggiore sarà il punteggio con¬ 
seguito. Sia l'energia vitale che quella del laser 
possono essere in parte recuperate: ogni volta 
che si riesce a distruggere un’ondata avversaria 
cade dall’alto dello schermo una strana figura a 
forma di fiore al centro della quale appare una 
lettera: B (rifornimento di armi). F ( rabbocco 
di energia). Per aggiudicarseli basta intercetta¬ 
re il fiore prima che tocchi il suolo, operazione 
non sempre facile. A volte può capitare che 
l’oggetto per il rifornimento sia contraddistin¬ 
to dalla lettera E. In questo caso, toccandolo, ci 
si procura una nuova vita da aggiungere alle 
cinque di partenza. Alla fine di ogni livello sul¬ 
lo schermo appare un castello a metà fra il me¬ 
dievale e Favveniristico: su di esso si possono 
notare cinque numeri, ad ognuno dei quali cor¬ 
risponde un nuovo scenario per il prosegui¬ 
mento del gioco; per selezionarne uno basta 
saltare sul numero corrispondente. Scopo del 
gioco, strano ma vero, è aggiudicarsi il maggior 
numero di punti possibile in modo che il giudi¬ 


zio finale che il computer sistematicamente 
elargisce non sia troppo scarso. I possessori dei 
migliori punteggi potranno scrivere il loro no¬ 
me nella lista degli high scores. Per concludere 
qualche cenno sulla grafica, buona, sulla musi¬ 
ca. abbastanza raffinata e sugli effetti sonori, 
molto azzeccati. 

• Bubble Ghost. Ecco un simpaticissimo 
quanto divertente programma della Ere Inter¬ 
national. Se non avete mai visto un fantasma, 
per giunta giocherellone, questa è la volta buo¬ 
na; il gioco tratta appunto di un fantasma che 
cerca in tutti i modi di condurre una bolla di sa¬ 
pone per le numerose stanze che compongono 
il castello in cui vive. Durante il cammino è pe¬ 
rò costretto a fare i conti con i numerosi ogget¬ 
ti appuntiti che arredano le stanze; ad ostacolar¬ 
lo ancora di più contribuiscono anche altri fat¬ 
tori, come passaggi angusti o candele accese, il 
calore delle quali fa scoppiare la bolla. L'abili¬ 
tà del giocatore consiste nel disporre il fantasma 
molto velocemente dietro la bolla in movimen¬ 
to, pronto a soffiare nella direzione desiderata, 
c vi assicuriamole non è così facile come sem¬ 
bra. La difficoltà sta soprattutto nel sistemare il 
fantasma nella posizione corretta, magari ruo¬ 
tandolo su se stesso, prima che la bolla si infran¬ 
ga da qualche parte. Ad ogni stanza superata 
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corrisponde un certo punteggio; inoltre, se se 
ne oltrepassa una prima che scada il tempo pre¬ 
stabilito, ci si aggiudica anche un bonus pro¬ 
porzionale ai secondi rimasti. A volte per com¬ 
pletare un quadro non basta semplicemente 
condurre la bolla all’uscita, ma bisogna anche 
compiere un'operazione supplementare senza 
la quale non si potrebbe proseguire; ad esem¬ 
pio quando si incontra la già citata candela ac¬ 
cesa bisogna ricordarsi, prima di passarci so¬ 
pra, di andare a spegnerla sempre servendosi 
del soffio. Bubble Ghost offre anche la possi¬ 
bilità di fare pratica in una delle 34 stanze di cui 
dispone. Per questo basta scegliere l’apposita 
opzione nel menù iniziale e scrivere il numero 
corrispondente al quadro desiderato (il nume¬ 
ro cresce con la difficoltà). È possibile giocare 
in due (uno alla volta). Un'ulteriore opzione 
permette di spegnere il sottofondo musicale. 
Nel complesso è un ottimo gioco, anche dal 
punto di vista della grafica e della musica. De¬ 
gni di nota il realismo del soffio e le simpatiche 
smorfie di gioia o di disperazione del fantasma. 

• Marauder. Terminiamo parlando di un 
gioco di guerra spaziale proposto dalla Arca- 
num Software.Siete a bordo del vostro veicolo 
cingolato e vagate per un pianeta ostile dove il 
passatempo preferito dagli abitanti consiste 



nello spararvi addosso: inutile sottolineare che 
voi dovete fare altrettanto. Non si può certo di¬ 
re che il pregio di questo gioco sia ['originali¬ 
tà ma sicuramente gli amanti del genere trove¬ 
ranno motivo di apprezzamento nel tentativo 
da parte dell'ideatore di apporre alcune modi¬ 
fiche allo schema sempre uguale di questo tipo 
di giochi. Innanzitutto bisogna segnalare la 
presenza nel quadro di gioco di alcuni bersagli 
particolari, lampeggianti, che una volta colpiti 
permettono di usufruire di un bonus oppure 
provocano alcuni pericolosi disagi. I primi pos¬ 
sono essere veicoli regalati, rifornimenti di 
bombe, dotazioni di scudi difensivi, i secondi 
laser fuori uso o comandi del joystick invertiti. 
La vicenda si svolge in tre diversi scenari, un 
paesaggio desertico-lunare e due basi spaziali, 
ai quali si accede consecutivamente; ognuno di 
essi è infestato da una miriade di mezzi o appo¬ 
stamenti nemici, tutti armati fino all’inverosi¬ 
mile. A volte può capitare di non riuscire a re¬ 
spingere gli attacchi a causa della molteplicità 
dei fronti su cui combattere; in questo caso, 
quando non ci sono più alternative, si può far 
uso delle cosiddette smart bombs, bombe capa¬ 
ci di disintegrare ogni postazione nemica che 
appare sul quadro di gioco. L'uso di queste ar¬ 
mi va fatto con estrema economia, non solo per¬ 
ché le armi chimiche sono vietate dalla conven¬ 
zione di Ginevra, ma anche perché ne avete a 
disposizione solo tre. In basso al video vi assi¬ 
ste un piccolo computer di bordo che vi mantie¬ 
ne aggiornati sulle smart bombs a disposizione, 
vi indica che tipo di bonus (o malus) vi siete 
procurati e vi avverte quando state per subire un 
attacco aereo. Durante il gioco avete la possibi¬ 
lità di scegliere se eliminare la musica di sotto¬ 
fondo per giocare con i soli effetti sonori. 

Massimiliano Del Rio 
Gianni Arioli 
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